Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia

srodrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z informatyki klasa IV

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

Uczen:

1. Wymienia i stosuje:

a.

zasady
bezpiecznej i
higienicznej pracy
na komputerze,
punkty
regulaminu
szkolnej pracowni
komputerowej.
Definiuje pojecie
nosnika danych.
Wymienia:
podstawowe
jednostki
pamieci,
elementy
zestawu
komputerowego i
opisuje ich
funkcje,
zagrozenia w
Internecie,
zasady
bezpiecznego

Ocene ,dostateczng”
otrzymuje uczen, ktory
spetnia wymagania na
ocene ,,dopuszczajgcy” i
ponadto:

1. Wyijasnia:

a. zasady prawidtowej
organizacji
stanowiska pracy,

b. punkty regulaminu
szkolnej pracowni
komputerowej,

c. do czego stuzy
nosnik danych,

d. do czego stuzy
jednostka centralna,

e. czym jest
urzadzenie wejscia i
urzadzenie wyjscia,

f. czym jest program
komputerowy i
system operacyjny.

g. zasady
formutowania

Ocene ,, dobrg” otrzymuje
uczen, ktory spetnia
wymagania na ocene
,dostateczng” i ponadto:

1. Podaje:

a. skutki
nieprzestrzegania
przyjetych zasad
bezpiecznej i
higienicznej pracy
na komputerze,

b. metody
zapobiegajgce
zagrozeniom,

C. nazwe pierwszego
komputera i okres,
w ktérym powstat,

d. zalety tworzenia
rysunku z
wykorzystaniem
kilku plikow,

e. przyktady uzycia
zmiennych w
programowaniu.

2. Opisuje:

Ocene ,,bardzo dobrgy”
otrzymuje uczen, ktory
spetnia wymagania na
ocene ,,dobrg” i ponadto:

1. Charakteryzuje nosniki
danych pod wzgledem
ich pojemnosci.

2. Poréwnuje nosniki
danych i ich pojemnosci.

3. Klasyfikuje:

a. urzadzenia na
wprowadzajgce
dane do komputera
lub
wyprowadzajace
dane z komputera,

b. programy
komputerowe ze
wzgledu naich
dziatanie;

4. Rozpoznaje znane typy
plikdw na podstawie ich
rozszerzen.

5. Tworzy:

Ocene ,,celujacy” otrzymuje
uczen, ktory spetnia
wymagania na ocene
»bardzo dobrg” i ponadto:

1. Analizuje:

a. historie
powstawania
maszyn liczagcych
na tle rozwoju
cywilizacyjnego,

b. réznice miedzy
réznymi
systemami
operacyjnymi.

2. Ocenia przydatnos¢
komputera w
wykonywaniu réznych
zawodow;

3. Panuje i organizuje
dziatania promujace
bezpieczne zachowania
w Internecie;

4. Przewiduje:

a. trafnos¢ wynikow
uzyskanych w
wyszukiwarce




korzystania z
Internetu,
osoby i
instytucje, do
ktérych moze
zwrdcic sie 0
pomoc w
przypadku
poczucia
zagrozenia.

2. Wyjasnia:

a.

czym jest
komputer,

do czego stuzig
przeglagdarka
internetowa i
wyszukiwarka
internetowa,
na czym polega
programowanie
w Scratchu,

co to jest skrét
klawiszowy.

Podaje przyktady:

urzadzen, ktére
mozna podtgczyc
do komputera,
zawodow, w
ktérych
wykorzystywana
jest umiejetnosé

zapytanw
wyszukiwarce,

h. czym sg prawa
autorskie,

i. cotojestzmienna,

j. réznice miedzy
uzyciem w edytorze
programu trybu
bitmapowego i
trybu wektorowego,

k. znaczenie pojec:
akapit, interlinia,
formatowanie
tekstu, miekki enter,
twarda spacja.

2. Podaje przyktady
nosnikéw danych.
3. Wymienia:

a. trzy sposréd
elementéw
jednostki centralnej,

b. pojednym
urzadzeniu wejscia i
wyjscia,

C. hazwy przynajmniej

czterech programow

komputerowych,
d. korzysci ptynace z

dostepu do

Internetu,

. do czego byt

uzywany pierwszy
komputer,

. korzysci ptynace z

dostepu do
Internetu,

. wydarzenia, ktdre

doprowadzity do
powstania sieci
internetowej,

. zagrozenia

zZwigzane z
poszczegdlnymi
sposobami
wykorzystania
Internetu.

3. Wymienia:
a. hajwazniejsze

wydarzenia
zZwigzane z
rozwojem
komputera i
okresla ich
przedziaty
Czasowe,

. po cztery

urzadzenia
wejscia i wyjscia,

. hazwy

przynajmnie;j

10.

a. rysunek ze
szczegllng
starannoscig i
dbatoscig o
szczegoty,

b. poprawnie
sformatowane
teksty.

Planuje, jak

zmodyfikowad rysunek

zgodnie z podanymi
zatozeniami, i zmienia
go.

Odréznia skutek uzycia

opcji Zapisz jako od

opcji Zapisz.

Dba o:

a. zabezpieczenie
swojego
komputera przed
zagrozeniami
internetowymi,

b. odpowiedni
uktad skryptu w
Srodowisku
Scratch i Baltie.

Przewiduje zagrozenia

ptynace z korzystania z

Internetu.

Wyszukuje informacje

w Internecie,

internetowej w
zaleznosci od
wpisanego
zapytania,

b. efekt uzycia bloku
w danym miejscu
skryptu.

5. Tworzy gre o zadanej

tematyce,
uwzgledniajac w niej
wtasne pomysty,
wykorzystuje przy tym
bloki nieuzywane na
lekgiji.

. Sprawnie wyszukuje

btedy w napisanym
tekscie i wprowadza
poprawki.




pracy na
komputerze,

h.  wyszukiwarki i
przykfad
przegladarki
internetowe;j.

Okresla, jaki system
operacyjny jest
zainstalowany na
szkolnym i domowym
komputerze.

Odréznia plik od folderu.
Wykonuje podstawowe
operacje na plikach.

Tworzy:
a. folderyi
umieszcza w nich
pliki,

b. prosty rysunek
wraz z prostym
ttem obrazu,
wykorzystujgc
podstawowe
narzedzia, bez
wykorzystania
ksztattu krzywa,

c. listy
jednopoziomowe,
wykorzystujgc
narzedzie
numerowanie.

e. rodzaje list, jakie
mozna tworzy¢ w
edytorze tekstu,

f. rdznice miedzy listy
numerowang, a
punktowang oraz
odrdznia liste
jednopoziomowg od
wielopoziomowej.

4. Rozrdinia:

a. elementy
wchodzace w skfad
nazwy pliku,

b. przegladarke od
wyszukiwarki
internetowe;.

c. Ustawia wymiary
obrazuw
okreslonych
jednostkach.

5. Tworzy:

a. kopie fragmentu
rysunku,

b. zmienne i ustawia
ich wartosci,

C. prostg scene w
Srodowisku Baltie

Stosuje:

a. ksztatty Linia oraz
Krzywa do
tworzenia rysunkéw

trzech systeméw

operacyjnych,
d. nazwy
przynajmniej
dwdch
przegladarek i
dwdch
wyszukiwarek
internetowych,
e. podstawowe
zasady
formatowania

tekstu i stosuje je

podczas

sporzgdzania

dokumentow.
4. Wyjasnia:

a. funkcje
podstawowych
elementéw
jednostki
centralnej,

b. réznice miedzy
urzadzeniami
wejscia i
urzadzeniami
wyjscia,

c. roznice miedzy

plikiem i folderem,

d. na przyktadzie

koniecznos$¢ uzycia

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

korzystajac z
zaawansowanych
funkcji wyszukiwarek.
taczy wiele blokéw
okreslajgcych
wyswietlenie
komunikatu o
dowolnej tresci.
Objasnia poszczegdlne
etapy tworzenia
skryptu.

Ocenia, ktérych
skrotéw klawiszowych
nalezy uzy¢, aby
wykonac zadanie w jak
najmniejszej liczbie
krokow.

Ustawia odstepy
miedzy akapitami i
interlinie;

Wyjasnia potrzebe
stosowania twardych
spacji i miekkich
enteréw.

Dobiera rodzaj listy do
tworzonego
dokumentu.

Tworzy samodzielnie
program w Srodowisku
Baltie.




10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Zmienia wielkos¢ obrazu
Wkleja elementy do
obrazu z wykorzystaniem
narzedzia wklej z.
Definiuje pojecie
Internet.

Buduje prosty skrypt
okreslajacy ruch postaci
po scenie (w tym
sterowany za pomoca
klawiatury).

Uruchamia skrypty
zbudowane w programie
oraz zatrzymuje ich
dziatanie.

Dodaje i usuwa duszki z
projektu.

Uzywa skrétow
klawiszowych: kopiuj,
wklej i zapisz.

Stosuje podstawowe
opcje formatowania
tekstu dostepne w
kartach.

Wykonuje powtarzanie
czynnosci w Srodowisku
Baltie.

Potrafi opisa¢ mozliwosci
i uzywane elementy
programu Baltie.

0.

n1.

(z wykorzystaniem
klawiszy Shift oraz
Ctrl), zmienia
wyglad ich konturu i
wypetnienia,

b. narzedzia Tekst przy
wykonywaniu tta,

c. listy
wielopoziomowe
dostepne w
edytorze tekstu,

d. gotowe style do
formatowania
tekstu w
dokumencie.

Pracuje w dwdch oknach
programu Paint.

Wkleja wiele elementéw
na obraz, rozmieszcza je
odpowiednio i
dopasowuje ich wielkosé.
Dodaje teksty do obrazu i
formatuje ich wyglad -
kréj, rozmiar i kolor
czcionki.

Wyszukuje znaczenia
prostych hasetf na
stronach internetowych.
Przestrzega zasad
wykorzystywania

opcji Zaznaczanie
przezroczyste,

e. dlaczegow
projektach wazne
jest ustawienie
odpowiedniego
stylu obrotu
duszka,

5. Tworzy:

a. samodezielnie folder
i porzadkuje jego
zawartosé,

b. nowy styl do
formatowania
tekstu.

6. Stosuje:

a. opcje obracania do
tworzenia
symetrycznych
obiektow,

b. narzedzie selektor
koloréw (réwniez
do ustawienia
Koloru 1i Koloru 2),

c. blok okreslajgcy
instrukcje
warunkowg oraz
blok powodujacy
powtarzanie
polecen,




17. Wie w jaki sposdb

wiaczy¢ odpowiedni tryb

w srodowisku Baltie.
18. Poprawnie zapisuje,

stworzone przez siebie,
dokumenty i programy.

12.

4.

15.

16.
17.

materiatéw znalezionych
w Internecie

Zmienia tto sceny,
wyglad, nazwe postaci
oraz wielkos$¢ duszkow.
Rozmieszcza duszki na
scenie i zmienia ich
wielkosc.

Wymienia i stosuje:

a. skréty klawiszowe
dotyczace
zaznaczania i
usuwania tekstu
oraz przemieszania
sie po dokumencie,

b. opcje
wyréwnywania
tekstu wzgledem
margineséw

Pisze krétka notatke i
formatuje jg, uzywajac
podstawowych opcji
edytora tekstu.

Wstawia obiekt WordArt.

Zastepuje przedmioty w
srodowisku Baltie.

d. bloki powodujace
ukrycie i pokazanie
duszka,

e. opcje Pokaz
wszystko, aby
sprawdzi¢
poprawnos¢
formatowania.

7. Usuwa zdjecia i tekst z
obrazu.

8. Sprawnie przefacza sie
miedzy otwartymi
oknami.

9. Rozréznia zastosowania
Koloru 1 i Koloru 2
podczas rysowaniu za
pomocg Ksztattéw.

10. Zapisuje prace w
wybranym formacie.
11. Formutuje odpowiednie

zapytaniaw
wyszukiwarce
internetowej oraz
wybiera tresci z
otrzymanych wynikéw.

12. Korzysta z
internetowego
ttumacza.

13. Kopiuje ilustracje ze
strony internetowej, a




nastepnie wkleja jg do
dokumentu.

14. Okresla:

15.

16.

17.

18.

a. w skrypcie
losowanie wartosci
zmiennych,

b. w skrypcie
wyswietlenie
dziatania z
wartosciami
zmiennych oraz
pola do wpisania
odpowiedzi.

c. Wymienia i stosuje
skroty klawiszowe
uzywane podczas
pracy z réznymi
plikami, nie tylko
dokumentami
tekstowymi.

Formatuje obiekt

WordArt.

Modyfikuje istniejgcy

styl.

Definiuje listy

wielopoziomowe.

Wczytuje scene do

programu w

srodowisku Baltie.




