Wymagania edukacyjne niezbedne

do otrzymania poszczegoélnych srédrocznych i rocznych ocen

klasyfikacyjnych z informatyki dla klasy VI

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

Uczen:
1. Pod kierunkiem
nauczyciela:

a. korzysta z programu
edukacyjnego, tworzac
prostg animacje oraz
steruje obiektem na
ekranie (w przéd, w
prawo, w lewo),

b. wypetnia danymi
tabele arkusza
kalkulacyjnego,
zaznacza odpowiedni
zakres komorek,

c. tworzy prostg formute
i wykonuje obliczenia
na wprowadzonych
danych,

d. wykonuje i zapisuje
prostg prezentacje
sktadajaca sie z kilku
slajdow.

2. Wykonuije:

Ocene ,dostateczng”
otrzymuje uczen, ktory
spetnia wymagania na
ocene ,,dopuszczajgcy” i
ponadto:

1. Zmienia kolory
komdrek arkusza
kalkulacyjnego.

2. Wypetnia kolumne lub
wiersz arkusza
kalkulacyjnego serig
danych, wykorzystujac
automatyczne
wypetnianie.

3. Tworzy:

a. formuty,
korzystajac z
adresow komorek,

b. dokumenty w
chmurze
internetowej,

c. wiasne tto sceny
oraz duszki w
Scratchu,

Ocene ,, dobrg” otrzymuje
uczen, ktory spetnia
wymagania na ocene
,dostateczng” i ponadto:

1. Dodaje nowe arkusze
do skoroszytu.

2. Kopiuje serie danych
do réznych arkuszy w
skoroszycie.

3. Sortuje dane w
arkuszu kalkulacyjnym
w okreslonym
porzadku.

4.  Wykorzystuje formuty
SUMA oraz SREDNIA
do wykonywania
obliczen.

5. Dodaje lub usuwa
elementy wykresu
wstawionego do
arkusza
kalkulacyjnego.

6. Wysyta wiadomosc e-
mail do wielu
odbiorcéw.

Ocene ,,bardzo dobrgy”
otrzymuje uczen, ktory
spetnia wymagania na
ocene ,dobrg” i ponadto:

1. Zmienia nazwy arkuszy
w skoroszycie.

2. Zmienia kolory kart
arkuszy w skoroszycie.

3. Wyrdznia okres$lone
dane w arkuszu
kalkulacyjnym,
korzystajac z
Formatowania
warunkowego.

4. Stosuje Sortowanie
niestandardowe, aby
posortowac dane w
arkuszu kalkulacyjnym
wedtug wiekszej liczby
kryteridw.

5. Dobiera typ
wstawianego wykresu
do rodzaju danych.

6. Udostepnia
dokumenty utworzone

Ocene ,,celujgcy”
otrzymuje uczen, ktory
spetnia wymagania na
ocene ,bardzo dobrg” i
ponadto:

1. Samodzielnie i
twdrczo analizuje
problemy z zakresu
zycia codziennego i
rozwigzuje je z
wykorzystaniem
arkusza
kalkulacyjnego.

2. Wykorzystuje
formute JEZELI w
zadaniach.

3. Stosuje
Zaawansowane opcje
korzystania z réznych
przegladarek
internetowych.

4. Konfiguruje program
pocztowy.

5. Samodzielnie i
tworczo formutuje




a. proste obliczenia na
kalkulatorze
komputerowym,

b. proste obliczenia w
arkuszu kalkulacyjnym,
wykorzystujgc formuty,

3. Wprowadza do arkusza
kalkulacyjnego dane
réznego rodzaju.

4. Zmienia szeroko$¢ kolumn
arkusza kalkulacyjnego.

5. Formatuje tekst w arkuszu
kalkulacyjnym,

6. Wstawia wykres do arkusza
kalkulacyjnego,

7. Tworzy i wysyta wiadomos¢
e-mail,

8. Komunikuje sie ze
znajomymi, korzystajgc z
komunikatoréw
internetowych.

9. Umieszcza wtasne pliki oraz
tworzy foldery w chmurze
internetowe;.

10.Buduije:

a. w Scratchu proste
skrypty okreslajgce
poczatkowy wyglad
sceny,

b. w Scratchu skrypty
okreslajace
poczatkowy wyglad
duszkéw

d. skrypty
zmieniajgce
wyglad duszka po
jego kliknieciu,

e. skrypty
przypisujace
wartosci
zmiennym.

. Formatuje wykres

wstawiony do arkusza
kalkulacyjnego.

. Zakfada konto poczty

elektroniczne;j.

. Stosuje zasady

netykiety podczas
korzystania z poczty
elektroniczne;j.

. Okresla warunki w

stworzonym programie
za pomocy blokéw
wyrazenia.

. Zna budowe tabeli
arkusza kalkulacyjnego.
. Definiuje pojecia:

wiersz, kolumna,
komoarka, zakres
komoérek, adres
komorki, formuta.

10.Rozumie, czym jest

zakres komorek.

11.Stosuje funkcje Suma

do dodawania liczb

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Korzysta z
wyszukiwarki.
Dodaje obrazy do
dokumentow
utworzonych
bezposrednio w
chmurze.

Buduje:

a. w Scratchu
skrypty nadajace
komunikaty,

b. w Scratchu
skrypty reagujace
na komunikaty.

Wykorzystuje blok
powtodrz.
Wykorzystuje blok
decyzyjny

Wymienia etapy i
zasady przygotowania
prezentacji
multimedialnej.
Wykonuje i zapisuje
prezentacje sktadajaca
sie z kilku slajdéw
zawierajgcych tekst i
grafike.

Dodaje animacje do
elementéw slajdu.
Samodzielnie
uruchamia pokaz
slajdéw.

w chmurze
internetowej.

. Tworzy w Scratchu gre

zrecznosciowa
sktadajaca sie z dwdéch
poziomow.

. Buduje w Scratchu

skrypty bazujace na
zmiennych.

. Samodzielnie tworzy

tabele w arkuszu
kalkulacyjnym.

10.Samodzielnie

wykonuje
obramowanie
komorek tabeli.

11.Samodzielnie tworzy

proste formuty do
przeprowadzania
obliczen na
konkretnych liczbach;
wprowadza napisy do
komoérek tabeli.

12.Dostosowuje

szerokos¢ kolumn do
ich zawartosci.

13.Analizuje i dostrzega

zwigzek miedzy
postacig formuty
funkcji Suma na pasku
formuty a zakresem
zaznaczonych
komorek.

problemy, okresla
plan dziatania i
wyznacza efekty
koncowy.

6. Tworzy historie w

Srodowisku Baltie wg.
wtasnego pomystu.




umieszczonych na
scenie.
11. Tworzy:

a. w Scratchu zmienne i
nadaje im nazwy,

b. w Scratchu skrypty,
korzystajac ze strony
https://scratch.mit.edu

12.Wykorzystuje bloki
,zapytaj” oraz ,i czekaj”.
13.Wymienia niektére
sposoby prezentowania
informacji.
14.Pisze kroétki tekst,
zawierajgcy wielkie i mate
litery oraz polskie znaki
diakrytyczne.
15.Wyjasnia pojecia: wiersz
tekstu, kursor tekstowy.
16.Zaznacza fragment tekstu.
17.Zmienia krdj, rozmiar i
kolor czcionki.
18.Usuwa znaki za pomoca
klawisza Backspace.
19.Poprawnie zapisuje pliki
na komputerze.
20.Potrafi zastosowac
polecenia w srodowisku
Baltie oraz stworzy¢
krotkg animacje.

zawartych w kolumnie

lub wierszu.

12.Samodzielnie numeruje
komorki w kolumnie
lub wierszu.

13.Pod kierunkiem
nauczyciela:

a. wpisuje proste
formuty do
przeprowadzania
obliczen na
konkretnych
liczbach,

b. wykonuje wykres
dla jednej i serii
danych

C. wymienia typy
wykresow,

d. uruchamia pokaz
slajdow,

e. tworzy krotka
serie animacji
tworzacg bajke w
srodowisku Baltie.

14. Wymienia i omawia
sposoby
prezentowania
informacji.

15. Podaje przyktady
urzadzen
umozliwiajgcych
przedstawianie
prezentacji.

16. Wymienia elementy
okna arkusza
kalkulacyjnego.

17. Pod kierunkiem
nauczyciela:

a. tworzy tabele w
arkuszu
kalkulacyjnym,

b. wykonuje
obliczenia,
tworzac proste
formuty.

18. Potrafi wstawié wiersz
lub kolumne do tabeli
arkusza
kalkulacyjnego.

19. Wykonuje
obramowanie
komoérek tabeli.

20. Wprowadza napisy do
komoérek tabeli.

21. Samodzielnie stosuje
funkcje Suma do
dodawania liczb
zawartych w kolumnie
lub wierszu.

22. Zna przeznaczenie
wykresu
kolumnowego i
kotowego.

23. Tworzy wykres dla
dwach serii danych.

14.Wykonuje obliczenia w
arkuszu kalkulacyjnym,
tworzac formuty
oparte na adresach
komorek.

15.Pod kierunkiem
nauczyciela stosuje
inne funkcje dostepne
pod przyciskiem
Autosumowanie.

16.Samodzielnie
umieszcza na wykresie
tytut, legende i
etykiety danych.

17.0mawia etapy i zasady
przygotowania
prezentacji
multimedialnej;
omawia urzadzenia do
przedstawiania
prezentacji
multimedialnych.

18.Dba o zachowanie
wtasciwego doboru
koloréw tfa i tekstu na
slajdzie.

19.Dobiera witasciwy krgj
i rozmiar czcionki.

20.Prawidtowo
rozmieszcza elementy
na slajdzie.

21.Ustala parametry
animacgji.



https://scratch.mit.edu/

16. Wykonuje i zapisuje
prostg prezentacje
sktadajaca sie z kilku
slajdow
zawierajacych tekst
i grafike.

24.

25.

Umieszcza na wykresie
tytut, legende i
etykiety danych.
Samodzielnie tworzy
bajke w programie
Baltie stosujac
okreslony czas oraz
wspotrzedne
poszczegdlnych
animacji.

22.Dodaje przejscia
slajdéw.

23. Samodezielnie tworzy
bajke w srodowisku
Baltie z okreslonym
tematem.




