Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania poszczegdinych

srodrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z informatyki dla klasy VII

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

Uczen:

1. Wymienia podstawowe
zastosowania
komputerow.

2. Opisuje budowe
komputera.

3. Rozpoznaje rodzaje
komputerdéw oraz
systemoéw
operacyjnych.

4. Wie w jaki sposdb
zainstalowad program
oraz go uruchomié.

5. Potrafi wymienic
podstawowe zasady
ochrony i
porzadkowania
dokumentow.

6. Okresla zagrozenia dla
naszych danych w
komputerze.

7. Potrafi z pomoca
nauczyciela:

a. redagowac tekst w
dokumencie,

Ocene ,dostateczng”
otrzymuje uczen, ktory
spetnia wymagania na ocene
,dopuszczajacy” i

ponadto:

1. Potrafi zastosowaé
podstawowgq wiedze nt.
komputerdw i urzadzen
cyfrowych w zadaniach.

2. Wymienia systemy
operacyjne, rodzaje
programoéw
komputerowych, zasady
pracy w systemie
Windows.

3. Potrafi wymienic jak
zabezpiecza¢ dane w
komputerze osobistym.

4. Wie czym jest algorytm,
zmienne w algorytmach
i programowaniu.

5. Wykonuje powierzone
czynnosci w projekcie
grupowym.

6. Stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego po
instrukcji nauczyciela.

Ocene ,, dobrg” otrzymuje
uczen, ktory spetnia
wymagania na ocene
,dostateczny” i ponadto:

1. Wymienia, opisuje
rozpoznaje pojecia
poznane z zakresu
komputerdéw, urzadzen
cyfrowych oraz
bezpieczeristwa
uzytkownika online i
offline.

2. Tworzy obliczenia
wykorzystujac arkusz
kalkulacyjny pod
kierownictwem
nauczyciela.

3. Zmienia, edytuje oraz
formatuje tabele oraz
komorki, kolumny i
wiersze dostepne w
arkuszu kalkulacyjnym
pod kierownictwem
nauczyciela.

4. Wyszukuje i
wykorzystuje informacje

Ocene ,,bardzo dobrg”
otrzymuje uczen, ktory
spetnia wymagania na ocene
»,dobry” i ponadto:

1. Wykorzystuje poznang
wiedze z zakresu wiedzy
o komputerach,
urzadzeniach cyfrowych
oraz bezpieczenstwa
uzytkowania w
praktyce.

2. Potrafi wykorzystywac
wiedze nt. programéw
komputerowych, grafiki
komputerowej oraz
sieci komputerowych w
praktyce.

3. Potrafi samodzielnie
stworzy¢ program w
srodowisku Baltie z
zastosowaniem
poznanych czynnosci

4. Potrafi wykorzysta¢ do
samodzielnego
programowania w
jezyku Scratch

Ocene ,,celujgcy” otrzymuje
uczen, ktory spetnia
wymagania na ocene
»,bardzo dobry” i ponadto:

1. Samodzielnie stosuje
polecenia poznanie na
lekcjach w sytuacjach
problemowych.

2. Potrafi wykorzystaé
poznang wiedze w
sposob kreatywny i
tworczy.

3. Samodzielnie
rozwigzuje i wyszukuje
btedy z zakresu
programowania.

4. Maksymalnie
wykorzystuje
mozliwosci
redagowania tekstu w
Wordzie.

5. Samodzielnie stosuje
formuty arkusza
kalkulacyjnego.

6. Maksymalnie
wykorzystuje
mozliwosci programu




b. wyszukaé
informacje w
stowniku Worda.

c. wstawia obiekty
graficzne do
dokumentu,

d. wstawié réwnanie
do dokumentu.

e. Stosuje funkcje
jezeli, suma i
$rednia w arkuszu
kalkulacyjnym.

8. Bierze udziatw
projekcie grupowym.

9. Opisuje czym jest:
petla, iteracja, sytuacja
warunkowa, schemat
blokowy.

10.Zna podstawowe
pojecia z dziedziny
grafiki komputerowej.

11.Tworzy proste

schematy blokowe pod

kierownictwem
nauczyciela.

12.Tworzy proste obrazy w

programie GIMP.
13.Zmienia ustawienia
kontrastu oraz jasnosci
obrazéw w programie
GIMP.
14.Poprawnie zapisuje
prace.

7. Wprowadza do arkusza

kalkulacyjnego tekst oraz
liczby.

8. Wyszukuje informacje

potrzebne do wykonania
zadania w Internecie.

9. Stosuje petle, sytuacje

warunkowe i zmienne w
srodowisku Baltie i
Scratchu po instrukgji
nauczyciela.

10.Redaguje tekst
podstawowymi
narzedziami Word pod
kierownictwem
nauczyciela.

11.Rozrdznia grafike
wektorowg od
bitmapowej.

12.Podaje przyktady
edytoréw grafiki.

13.Wykorzystuje warstwy
do tworzenia obrazéw w
programie GIMP.

14.Tworzy rozbudowane
schematy blokowe pod
kierownictwem
nauczyciela.

15.Dobiera narzedzie
zaznaczenia do
fragmentu obrazu, ktéry
nalezy zaznaczy¢,

zdobyte za pomocg sieci
Internet.

. Stosowanie polecen,

petli, sytuacji
warunkowych oraz
zmiennych w
srodowisku Baltie oraz
Scratchu w okreslonym
zadaniu.

. Redaguje tekst stosujac

dodatkowe narzedzia
Word pod
kierownictwem
nauczyciela.

. Podjecie kilku zadan

oraz pomoc innym
cztonkom grupy w
klasowym projekcie.

. Tworzy proste schematy

blokowe.

. Podczas pracy w

programie GIMP
zmienia ustawienia
wykorzystywanych
narzedzi.

10.Wykorzystuje w

programie GIMP
narzedzie Rozmycie
Gaussa.

polecenia poznane na
lekcjach.

. Tworzy rozbudowany

schemat blokowy.

. Wyszukuje oraz

weryfikuje informacje
znalezione w sieci
internetowe;j.

. Stosuje polecenia suma,

Srednia oraz jezeli do
wykonywanych zadan w
arkuszu kalkulacyjnym.

. Podaje przyktady

programoéw grafiki
bitmapowe; i
wektorowej.

. Rozdziela zadania do

wykonania projektu
grupowego.

10.Redaguje tekst z

wykorzystaniem
poznanych narzedzi
Word.

11.Dostosowuje stopien

krycia warstw obrazéw,
aby uzyskac okreslone
efekty.

12.Tworzy w programie

GIMP fotomontaze,
wykorzystujgc warstwy.

GIMP do realizacji
projektu.




16.Kopiuje i wkleja
fragmenty obrazu do
réznych warstw.




