Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania poszczegdinych

srodrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z informatyki dla klasy VIiI

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

Uczen:

1. Buduje proste skrypty
w programie Scratch.

2. Wykorzystuje zmienne
w skryptach
budowanych w
programie Scratch.

3. Opisuje algorytm
Euklidesa.

4. Wyszukuje najwiekszg
liczbe w zbiorze
nieuporzgdkowanym.

5. Tworzy:

a. prosty program
w jezyku C++
wyswietlajgcy
tekst na ekranie
konsoli.

b. nowe bloki
(procedury) w
skryptach
budowanych w
programie
Scratch.

6. Definiuje i stosuje
funkcje w programach
pisanych w jezyku C++.

Ocene ,dostateczng”
otrzymuje uczen, ktéry
spetnia wymagania na ocene
,dopuszczajacy” i
ponadto:

1. Wykorzystuje:

a. instrukcje
warunkowe w
skryptach
budowanych w
programie Scratch.

b. iteracje w skryptach
budowanych w
jezyku Scratch,

c. tablice do
przechowywania
danych w
programach
pisanych w jezyku
C++,

d. motywy, aby
zmienic¢ wyglad
strony utworzonej
w systemie
zarzadzania trescia.

Ocene ,, dobrg” otrzymuje
uczen, ktory spetnia
wymagania na ocene
,dostateczny” i ponadto:

1. W programie Scratch
buduje skrypt
wyodrebniajgcy cyfry
danej liczby.

2. Porzadkuje elementy
zbioru metoda przez
wybieranie oraz metoda
przez zliczanie.

3. Wyjasnia, czym jest
kompilator.

4. Wykorzystuje:

a. instrukcje
warunkowe w
programach
pisanych w jezyku
C++,

b. zmienne w
programach
pisanych w jezyku
Python,

c. listy do
przechowywania
danych w

Ocene ,,bardzo dobrg”
otrzymuje uczen, ktory
spetnia wymagania na ocene
»,dobry” i ponadto:

1. Samodzielnie stosuje:

a. polecenia
programu Scratch,

b. polecenia jezyka
C++,

c. polecenia jezyka
Python.

2. Wykorzystuje:

a. funkcje JEZELI
arkusza
kalkulacyjnego do
przedstawiania
sytuacji
warunkowych,

b. arkusz kalkulacyjny
w innych
dziedzinach.

3. Kopiuje formuty z
uzyciem adresowania
bezwzglednego oraz
mieszanego.

Ocene ,,celujgcy” otrzymuje
uczen, ktory spetnia
wymagania na ocene
»,bardzo dobry” i ponadto:

1. Samodzielnie i tworczo
formutuje problemy,
okredla plan dziatania i
wyznacza efekt
koncowy.

2. W sposéb swiadomy i
twdrczy wykorzystuje
wiedze do poszerzania
wtasnych

3. zainteresowan i
rozwigzywania
probleméw.

4. Samodzielnie i twérczo
analizuje problemy z
zakresu zycia
codziennego i
rozwigzuje je z
wykorzystaniem
arkusza kalkulacyjnego.

5. Wykazuje sie
kreatywnoscig w
realizacji zadan.




7. Pisze polecenia w
trybie interaktywnym
jezyka Python do
wyswietlania tekstu na
ekranie.

8. Tworzy:

a. procedury z
parametrami w
jezyku Scratch,

b. prosta strone
internetowg w
jezyku HTML i
zapisuje jg w pliku,

C. prostg strone
internetowa,
korzystajac z
systemu
zarzadzania trescia
(CMS).

9. Wprowadza dane
réznego rodzaju do
komoérek arkusza
kalkulacyjnego.

10.Wskazuje adres
komoérki w arkuszu
kalkulacyjnym.

11.Prezentuje:

a. nawykresie dane
zawarte w arkuszu
kalkulacyjnym,

b. okreslone
zagadnienia w

. Realizuje algorytm

Euklidesa w skrypcie
programu Scratch.

. Buduje w programie

Scratch skrypt
wyszukujacy najwiekszg
liczbe w zbiorze
nieuporzadkowanym.

. Opisuje rdznice

pomiedzy kodem
zrédtowym a kodem
wynikowym.

. Tworzy:

a. zmienne w jezyku
C++,

b. izapisuje prosty
program w jezyku
Python do
wyswietlania tekstu
na ekranie,

c. proste formuty
obliczeniowe w
arkuszu
kalkulacyjnym.

. Wykonuje podstawowe

operacje matematyczne
na zmiennych w jezyku
C++.

. Definiuje i stosuje

funkcje w jezyku Python.

. Wskazuje zakres

komorek arkusza
kalkulacyjnego.

programach
pisanych w jezyku
Python,

d. arkusz kalkulacyjny
do obliczania
wydatkow.

. Algorytmy

porzadkowania:

a. przedstawia w
postaci programu w
jezyku C++,

b. przedstawia w
postaci programu w
jezyku Python.

. Opisuje roznice

pomiedzy kompilatorem
a interpretatorem.

. Oblicza sume i srednig

zbioru liczb, korzystajac
z odpowiednich formut
arkusza kalkulacyjnego.

. Dodaje oraz usuwa:

a. wiersze i kolumny
arkusza
kalkulacyjnego,

b. wiersze i kolumny
arkusza
kalkulacyjnego.

. Zmienia rozmiar kolumn

oraz wierszy arkusza
kalkulacyjnego.

. Tworzy wykresy dla

wielu serii danych w
arkuszu kalkulacyjnym.

. Wyswietla okreslone

dane w arkuszu
kalkulacyjnym,
korzystajac z funkgji
filtrowania.

. Wstawiajgc obiekt

zewnetrzny do
dokumentu tekstowego
opisuje réznice
pomiedzy obiektem
osadzonym a
pofaczonym.

. Dodaje:

a. hipertacza do
strony utworzonej
w jezyku HTML,

b. widzety do strony
internetowej
utworzonej w
systemie
zarzgdzania trescia,

c. do prezentacji
wtasne nagrania
audio i wideo.

. Zmienia wyglad menu

gtéwnego strony
internetowej
utworzonej w systemie
zarzgdzania trescia.

6. Samodzielnie tworzy
strone internetowa.




postaci prezentacji
multimedialnej.
12.Realizuje algorytm
liniowy w arkuszu
kalkulacyjnym.
13.Wspotpracuje w grupie,
tworzac wspdlny
projekt.
14.Umieszcza pliki w
chmurze.
15.Dodaje:

a. slajdy do
prezentacji
multimedialnej,

b. testiobrazy do
prezentacji
multimedialnej.

9. Zmienia:

a. wyglad komorek
arkusza
kalkulacyjnego,

b. wyglad wykresu w
arkuszu
kalkulacyjnym,

c. wyglad
prezentacji,
dostosowujac
kolory
poszczegdlnych
elementoéw.

10. Dodaje i formatuje
obramowania komdrek
arkusza kalkulacyjnego.

11. Wstawia tabele lub
wykres arkusza
kalkulacyjnego do
dokumentu
tekstowego.

12. Realizuje algorytm z
warunkami w arkuszu
kalkulacyjnym.

13. Przygotowuje plan
dziatania, realizujac
projekt grupowy.

14. Formatuje tekst strony
internetowej
utworzonej w jezyku
HTML.

15. Dodaje obrazy iinne
elementy

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Wiacza lub wytgcza
elementy wykresu w
arkuszu kalkulacyjnym.
Tworzy wykresy dla
dwdch serii danych w
arkuszu kalkulacyjnym.
Realizuje algorytm
iteracyjny w arkuszu
kalkulacyjnym.
Sortuje dane w
kolumnie arkusza
kalkulacyjnego.
Rozdziela zadania
pomiedzy cztonkéw
grupy podczas pracy nad
projektem grupowym.
Dodaje:
a. tabeleiobrazy do
strony utworzonej
w jezyku HTML,
b. do prezentacji
przejscia i
animacje.
Korzysta z kategorii i
tagow na stronie
internetowej
utworzonej w systemie
zarzadzania trescia.

9. Krytycznie ocenia
wartosc¢ informacji
znalezionych w
Internecie — weryfikuje
je w réznych zrodtach.




16.

multimedialne do
strony utworzonej w
systemie zarzgdzania
trescig. Udostepnia
innym pliki
umieszczone w
chmurze.

Wyszukuje w
Internecie informacje
potrzebne do
wykonania zadania.




