Wymagania edukacyjne - Informatyka klasa IV

Ocena dopuszczajaca

Uczen:

zna zasady bezpiecznej pracy przy komputerze i regulamin pracowni,
wie, czym jest komputer, nosnik danych, przegladarka i wyszukiwarka,

wymienia elementy zestawu komputerowego, podstawowe jednostki pamieci
i zagrozenia w Internecie,

rozréznia plik od folderu i wykonuje podstawowe operacje na plikach,
tworzy foldery, prosty rysunek, liste jednopoziomowag,

uzywa podstawowych skréotow klawiszowych (kopiuj, wklej, zapisz),
zna pojecie Internetu,

w Scratchu: buduje prosty skrypt (ruch postaci), dodaje i usuwa duszki,
w Baltie: powtarza czynnosci, opisuje elementy programu,

poprawnie zapisuje dokumenty i programy.

Ocena dostateczna

Uczenh spetnia wymagania na ocene dopuszczajgca i dodatkowo:

wyjasnia: zasady organizacji stanowiska pracy, dziatanie nosnikéw danych, jednostki
centralnej, urzadzen wejscia i wyjscia, programow i systemow operacyjnych, pojecia
akapit, interlinia, formatowanie,

zna pojecia: prawa autorskie, zmienna, bitmapa vs wektor,

wymienia: przyktady nosnikéw danych, elementy jednostki centralnej, urzadzenia
wejscia/wyjscia, programy komputerowe, korzysci z Internetu, rodzaje list,

rozréznia przegladarke od wyszukiwarki, elementy nazwy pliku,

tworzy: kopie fragmentu rysunku, zmienne w Scratchu, prostg scene w Baltie,
stosuje: narzedzia rysowania, listy wielopoziomowe, style formatowania,

edytuje obraz (wymiary, wklejanie, teksty),

wyszukuje proste hasta w Internecie i zna zasady korzystania z materiatow online,

w Scratchu: zmienia tto, wyglad i rozmiar duszkéw,



w edytorze tekstu: pisze krétkg notatke, wstawia WordArt, wyréwnuje tekst, stosuje
skroéty klawiszowe.

Ocena dobra

Uczen spetnia wymagania na ocene dostateczng i dodatkowo:

podaje: skutki tamania zasad BHP, sposoby ochrony przed zagrozeniami, nazwe
pierwszego komputera, przyktady uzycia zmiennych,

opisuje: pierwszy komputer, rozwoj Internetu, zagrozenia w sieci,

wymienia: wydarzenia z historii komputeréw, systemy operacyjne, przegladarki
i wyszukiwarki,

wyjasnia: dziatanie elementéw jednostki centralnej, réznice plik/folder, rdznice
urzadzen wejscia/wyjscia,

tworzy: foldery i style w edytorze tekstu,

stosuje: narzedzia edycji w Paint (obrét, selektor kolordw), bloki warunkowe
i powtarzajgce w Scratchu,

edytuje dokumenty i obrazy (np. usuwa elementy, dopasowuje kolory),
korzysta z wyszukiwarki, ttumacza online, wkleja ilustracje do dokumentu,

w Scratchu: wykorzystuje losowanie, pola odpowiedzi, ukrywanie/pokazywanie
duszkdéw,

samodzielnie tworzy animacje na zadany temat.

Ocena bardzo dobra

Uczenh spetnia wymagania na ocene dobrg i dodatkowo:

charakteryzuje i poréwnuje nosniki danych,

klasyfikuje urzadzenia (wejscia/wyjscia) i programy komputerowe,
rozpoznaje typy plikéw po rozszerzeniach,

tworzy staranne rysunkii poprawnie sformatowane teksty,
planuje i modyfikuje rysunki zgodnie z zatozeniami,

rozréznia uzycie ,Zapisz” i ,Zapisz jako”,

dba o bezpieczenstwo komputera i poprawny uktad skryptéw,

przewiduje zagrozenia w Internecie,



wyszukuje informacje korzystajac z zaawansowanych opcji wyszukiwarki,
objasnia etapy tworzenia skryptu,

ocenia, ktore skréty klawiszowe sa najbardziej efektywne,

ustawia odstepy i interlinie w tekscie, stosuje twarde spacje i miekkie entery,
dobiera odpowiedni rodzaj listy w dokumencie,

samodzielnie projektuje i zapisuje animacje (rowniez ztozone).

Ocena celujaca

Uczenh spetnia wymagania na ocene bardzo dobrg i dodatkowo:

analizuje historie maszyn liczgcych i poréwnuje systemy operacyjne,

ocenia role komputera w réznych zawodach,

organizuje dziatania promujgce bezpieczne korzystanie z Internetu,

przewiduje skutecznos¢ wynikdw wyszukiwania oraz dziatanie blokéw w skryptach,
tworzy gry w Scratchu z wykorzystaniem wtasnych pomystéw i nowych blokéw,

samodzielnie znajduje i poprawia btedy w tekscie, programie lub animacji.



