Wymagania edukacyjne — Informatyka klasa VI

Ocena dopuszczajaca

Uczen:

opisuje prosty algorytm wyszukiwania elementu w zbiorze nieuporzgdkowanym (np. najwyzszy
uczen w grupie),

analizuje proste programy w jezyku programowania, tworzy prosty program (z pomoca
nauczyciela),

stosuje zmienne i wykonuje podstawowe obliczenia (suma, $rednia),
kompiluje i uruchamia program, wyprowadza wyniki na ekran,
formatuje tekst (czcionka, wyréwnanie, pogrubienie, kursywa, podkreslenie),
formatuje wstawione rysunki (rozmiar, uktad wzgledem tekstu),

tworzy i zapisuje prosty dokument tekstowy,

uczestniczy w projekcie grupowym,

stosuje kopiowanie i wklejanie formut w arkuszu kalkulacyjnym,

korzysta z kreatora wykresow (prosty wykres),

stosuje arkusz kalkulacyjny do prostych zadan rachunkowych,

zna podstawowe zasady tworzenia stron WWW i wie, jak sg zbudowane,
tworzy prostg prezentacje (kilka slajdow, tekst, grafika, animacje),

zapisuje prezentacje i uruchamia pokaz slajddéw.

Ocena dostateczna

Uczen spetnia wymagania na ocene dopuszczajgcy i dodatkowo:

prezentuje algorytmy z uzyciem oprogramowania edukacyjnego,

stosuje przeszukiwanie liniowe w zbiorze (np. najwieksza liczba z n elementéw),

zna budowe programu i elementy jezyka (stowa kluczowe, instrukcje, wyrazenia, sktadnia),
projektuje proste programy sterujgce obiektami na ekranie,

realizuje proste algorytmy warunkowe i iteracyjne,

zapisuje w programie algorytmy wyszukiwania (np. minimum z n liczb),

redaguje tekst z wykorzystaniem formatowania, numeracji, wypunktowania, indeksow
gérnych/dolnych,

wstawia i edytuje tabele w edytorze tekstu,

opracowuje zadania w projekcie grupowym,



tworzy formuty w arkuszu, stosuje funkcje SUMA i SREDNIA,

tworzy wykresy z dwiema seriami danych, dodaje opisy,

rozwigzuje proste problemy algorytmiczne w arkuszu,

korzysta z arkusza do zadan szkolnych i codziennych (np. plan wydatkéw),
zna pojecia modelowania i symulacji,

tworzy prostg strone WWW w HTML (akapity, nagtéwki, czcionki),

zna pojecie bloga i potrafi go zatozy¢,

zna cechy dobrej prezentacji i przyktadowe programy,

stosuje przejscia i tta w prezentacjach, zmienia/usuwa slajdy,

zna podstawowe mozliwosci obrébki filmu.

Ocena dobra

Uczen spetnia wymagania na ocene dostateczng i dodatkowo:

zna algorytmy liniowe i iteracyjne, zapisuje je w postaci krokéw,
definiuje i stosuje funkcje w programach, deklaruje tablice, obstuguje ich elementy,
programuje proste algorytmy sortowania (np. wybieranie), definiuje procedury i funkcje,

stosuje zaawansowane formatowanie tekstu (tabulatory, spacje nierozdzielajace, edytor
réwnan, przypisy, podziat strony),

osadza obrazy w dokumentach, rozréznia obiekt osadzony/potgczony,

wykonuje trudniejsze zadania w projekcie grupowym,

tworzy kolaze ze zdje¢,

stosuje rézne rodzaje adresowania w arkuszu (wzgledne, bezwzgledne, mieszane),
tworzy rozbudowane formuty i rézne typy wykresow (XY, liniowy, kotowy),
wstawia tabele arkusza do dokumentu jako obiekt osadzony lub potgczony,
tworzy proste modele w arkuszu (np. rzut monetg),

formatuje strony WWW, wstawia tabele,

potrafi tworzy¢ strone WWW lub blog w systemie CMS (wpisy, kategorie, tagi),
publikuje strone w Internecie,

dodaje do prezentacji dzwieki i filmy, stosuje obrébke wideo.

Ocena bardzo dobra

Uczen spetnia wymagania na ocene dobrg i dodatkowo:

zna algorytmy na liczbach naturalnych (podzielnos¢, cyfry liczby),



e zapisuje algorytmy w postaci list krokéw,
e stosuje procedury i funkcje w programach, zapisuje algorytmy sortowania i wyszukiwania,
e korzysta z tablic w programach (odczyt, zapis, operacje),

e stosuje zaawansowane formatowanie tekstu (przypisy, liczba znakdw w dokumencie, szablony,
stowniki),

e tworzy zaawansowane animacje i kolaze, wykorzystuje prace warstwami,
e wykonuje zaawansowane formuty w arkuszu (np. funkcja JEZELI),

e stosuje wszystkie rodzaje adresowania, tworzy rozbudowane obliczenia,
e projektuje rozne wykresy i wstawia je do dokumentéw,

e znaistosuje modelowanie w arkuszu kalkulacyjnym,

e projektuje strony WWW w HTML i CMS, publikuje w Internecie,

e stosuje zaawansowane opcje w prezentacjach (multimedia, efekty specjalne),

wspotpracuje w projektach grupowych na wyzszym poziomie samodzielnosci.
Ocena celujaca
Uczen spetnia wymagania na ocene bardzo dobrg i dodatkowo:
e przedstawia i programuje algorytm Euklidesa,
e projektuje i testuje programy sterujgce robotem lub obiektem,
e stosuje algorytmy konkursowe i bierze udziat w konkursach informatycznych,
e petni funkcje lidera zespotu projektowego,
e przygotowuje profesjonalne dokumenty (pisma, sprawozdania),
e zna mechanizmy pracy z obiektami (osadzanie, tgczenie plikow),
e wykorzystuje chmure do pracy zespotowej,

e stosuje wiele funkcji arkusza kalkulacyjnego, projektuje ztozone tabele i modele (np. symulacje
zjawisk fizycznych, chemicznych, biologicznych),

e zna wiekszo$¢ znacznikdéw HTML, korzysta z programdéw do tworzenia stron WWW,
e tworzy i publikuje wielostronicowe witryny internetowe,
e samodzielnie projektuje prezentacje multimedialne na wysokim poziomie,

e analizuje rozwdj informatyki i Internetu, formutuje wtasne wnioski i spostrzezenia.



