Wymagania edukacyjne — Informatyka klasa V

Ocena dopuszczajaca

Uczen:

zmienia kroj i wielkos¢ czcionki oraz tto strony w dokumencie,

zna elementy, z ktérych skfada sie tabela,

wstawia: tabele, ksztatty, obrazy do dokumentu,

dodaje: ramki, tabele, posta¢ do Scratcha,

ustala cel zadania w prostym ujeciu algorytmicznym,

wczytuje tto i buduje skrypty do przesuwania duszka w Scratchu,
uzywa blokéw Pisak do rysowania na scenie,

tworzy: prostg prezentacje, prostg animacje, proste projekty w Baltie,
wspotpracuje w grupie,

poprawnie zapisuje dokumenty i programy.

Ocena dostateczna

Uczen spetnia wymagania na ocene dopuszczajgcy i dodatkowo:

formatuje tekst (pogrubienie, kursywa, podkreslenie),

zmienia kolor tekstu, rozmiar i potozenie elementéw graficznych,
wyréwnuje akapit na rézne sposoby,

formatuje tabele (dodaje/usuwa kolumny i wiersze, zmienia styl tabeli),
dodaje: obramowanie, podpisy pod zdjeciami, ksztatty, pola tekstowe,
wstawia i formatuje WordArt,

zbiera dane potrzebne do osiggniecia celu,

samodzielnie rysuje tto w Scratchu, ustala potozenie obiektow,

zmienia grubos¢, kolor i odcien pisaka,

stosuje kopiowanie fragmentéw programu,

projektuje proste animacje, korzysta z programéw edukacyjnych.

Ocena dobra

Uczen spetnia wymagania na ocene dostateczng i dodatkowo:

uzywa skrétow klawiszowych (Word, Baltie),

stosuje twardg spacje i miekki enter,



sprawdza poprawnos$¢ pisowni i gramatyki,

formatuje WordArt (obramowanie, wypetnienie),

zmienia wyglad tabel (cieniowanie, obramowanie),

analizuje problem, przedstawia i wybiera najlepsze rozwigzanie,

w Scratchu: buduje skrypty do sterowania duszkiem, rysuje kwadrat,

w Baltie: tworzy prostg animacje (z pomocg nauczyciela).

Ocena bardzo dobra

Uczen spetnia wymagania na ocene dobrg i dodatkowo:

formatuje dokument zgodnie z wytycznymi,

korzysta z opcji ,,pokaz wszystko” w Wordzie,

tworzy weciecia akapitowe,

korzysta z narzedzia ,,Rysuj tabele”,

edytuje obrazy w Wordzie,

w Scratchu: tworzy gre, uzywa zmiennych, buduje skrypty rysujace figury,
tworzy animacje z czasem i wspotrzednymi,

zmienia kolejnosé i czas trwania animacji,

w Baltie: tworzy ptynne i ztozone animacje,

samodzielnie zapisuje, odtwarza i modyfikuje animacje.

Ocena celujaca

Uczen spetnia wymagania na ocene bardzo dobrg i dodatkowo:

wykonuje wszystkie zadania na poziomie min. 95%,
wykorzystuje wiedze w sytuacjach trudnych i nietypowych,

samodzielnie znajduje sposdb rozwigzania problemu.



