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REGULAMIN
MIEDZYSZKOLNEGO KONKURSU NA GRE EDUKACYJNA

»Stworz gre o historii Pruszkowa!”

§1. Organizator konkursu

1. Organizatorem konkursu (dalej zwanego: ,,Konkursem”) jest Szkota Podstawowa nr 5
im. Ignacego Jana Paderewskiego w Pruszkowie ul. J. Dlugosza 53 (dalej zwanej
,Organizatorem”).

2. Konkurs realizowany jest w ramach projektu
»Iworzymy razem historie — 110-lecie Pruszkowa”.

3. Konkurs stanowi element obchodéw 110-lecia nadania Pruszkowowi praw miejskich.

§2. Cele konkursu

Celem konkursu jest:

* popularyzowanie wiedzy o historii i tozsamosci lokalnej Pruszkowa,

* upowszechnianie wiedzy o dziedzictwie kulturowym miasta,

* przyblizenie waznych wydarzen oraz postaci zwigzanych z Pruszkowem,

* rozwijanie kreatywnosci i umiejetnosSci projektowych uczniow,

* promowanie nowoczesnych form edukacji poprzez tworzenie gier,

* wzmacnianie lokalnej tozsamo$ci oraz integracja pruszkowskich placowek oswiatowych.

§3. Uczestnicy konkursu

1. Konkurs skierowany jest do ucznioéw klas 4-8 szkot podstawowych z terenu miasta
Pruszkowa.

2. Prace moga by¢ wykonywane: indywidualnie lub zespolowo (maksymalnie 5 0sob).

3. Kazdy uczestnik lub zesp6t moze zglosic jedng prace konkursowa.

4. Szkota moze zglosi¢ dowolng liczbe prac.
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§4. Przedmiot konkursu

. Przedmiotem konkursu jest opracowanie gry planszowej, karcianej dotyczacej historii

i tozsamosci lokalnej Pruszkowa.

. Pod pojeciem ,,Gry” nalezy rozumie¢ opracowanie koncepcji oraz przygotowanie

fizycznego prototypu gry planszowej lub karcianej.

. Tematyka gry powinna odnosic sie m.in. do:

¢ historii miasta,

* waznych wydarzen,

* miejsc,

* postaci historycznych,

* tradycji i kultury Pruszkowa.

Gra powinna zawierac:
e tytul,
* plansze (w przypadku gry planszowej)
» zasady gry-instrukcje gry w jezyku polskim,
* komplet elementéw niezbednych do rozgrywki (np. karty, kostki, pionki, Zetony),
* opakowanie,
 krotkie uzasadnienie projektu, opisujace: temat gry, inspiracje historyczna,
walory gry.

§5. Wymagania techniczne

Gra (prototyp) musi by¢ wykonana samodzielnie przez uczestnikéw.

. Gra (prototyp) moze by¢ wykonana dowolng technika 2D (ptaska) w formacie nie wiekszym

niz 40 x 40 cm. Mozliwa do wykorzystania kostka: K6, maksymalnie 6 sztuk. Maksymalna
ilos¢ uzytych w grze kart o wymiarach maksymalnych 6 cm x 9 cm to 110 sztuk.
Maksymalna ilo$¢ zZetonéw o wymiarach maksymalnych 3 cm to 40 sztuk. Zaplanowana
liczba graczy nie powinna by¢ wieksza niz 6. Maksymalny czas gry to 40 min.

. Praca powinna by¢ trwala i bezpieczna w uzytkowaniu.
. Elementy gry powinny umozliwiac jej prezentacje oraz ekspozycje.
. Do pracy nalezy dolaczy¢ metryczke zawierajaca:

* imie i nazwisko autora/autoréw,

* nazwe szkoty,

* klase,

* imie i nazwisko nauczyciela/opiekuna.

. Kazdy z prototypow gry powinien zosta¢ dodatkowo oznaczony od spodu pracy trwale

dolaczona metryczka skrotowa zawierajacq: imie i nazwisko autora pracy, ew. nazwe
placowki i numer klasy/grupy, ktora reprezentuje.

. Do zgloszenia nalezy dotaczy¢ podpisane zgody i osSwiadczenia (zalaczniki organizatora).
. Uczestniczy otrzymuja bezplatny dostep do materiatéw prasowych zwigzanych z miastem

Pruszkéw, ktore moga zosta¢ wykorzystane w stworzeniu gry. W przypadku wykorzystania
zdjec, istnieje koniecznos$¢ podania opisu zrédta zdjec: Biuro Komunikacji i Promocji
Urzedu Miasta Pruszkowa.

https://photos.app.goo.gl/tdeLVgxqaoTBz9eTN8

https://photos.app.goo.ql/zPRHbwsCpZGLSivNA
https://photos.app.qoo.gl/Gsuk5EDCwnQVerrp9
https://photos.app.goo.gl/8EX7JP5atCJx8mdw9



https://photos.app.goo.gl/tJeLVgxqoTBz9eTN8
https://photos.app.goo.gl/8EX7JP5atCJx8mdw9
https://photos.app.goo.gl/Gsuk5EDCwnQVerrp9
https://photos.app.goo.gl/zPRHbwsCpZGLSivNA
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§6. Harmonogram konkursu

. Ogloszenie konkursu: 6 marca 2026 r.

. Termin sktadania prac: do 30 kwietnia 2026 r.

. Ocena prac konkursowych: maj 2026 r.

. Ogloszenie wynikdw oraz wreczenie nagrod: czerwiec 2026 r.

§7. Sposob dostarczania prac

. Prace konkursowe nalezy dostarczy¢ osobiscie do sekretariatu Organizatora lub przestac

poczta na adres:
Sekretariat Szkoty Podstawowej nr 5 im. Ignacego Jana Paderewskiego ul. J. Dlugosza 53,
05-800 Pruszkéw z dopiskiem: Konkurs: ,,Stwérz gre o historii Pruszkowa!”

. W przypadku wysyiki pocztowej decyduje data dostarczenia pracy do Organizatora.
. Koszt dostarczenia pracy ponosi uczestnik lub placoéwka zgtaszajaca.
. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zagubione, niekompletne, uszkodzone lub

nieterminowe zgloszenia Prac Konkursowych do Konkursu.

. Istnieje mozliwos$¢ wyznaczenia szkolnego koordynatora konkursu, ktory bedzie

odpowiedzialny za zebranie i dostarczenie prac uczestnikdw konkursu z danej placowki do
siedziby Organizatora.

§8. Ocena prac konkursowych

. Prace oceniac bedzie Komisja Konkursowa powotana przez Organizatora.
. Prace nadestane na konkurs musza by¢ pracami wiasnymi, niepublikowanymi wcze$niej

oraz nieprzedstawianymi na innych konkursach.

. Ocenie podlega¢ beda:

* zgodnosc¢ z tematyka konkursu,

» warto$¢ edukacyjna gry,

* pomystowosc¢ i oryginalnosc,

* estetyka wykonania,

* funkcjonalno$¢ i grywalnos¢,

* samodzielno$¢ wykonania,

* poprawnosc i przejrzystosc¢ instrukcji.

. Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucenia prac wykonanych niezgodnie z tematyka

konkursu.

. Decyzje Komisji Konkursowej sq ostateczne.

§9. Nagrody

. W konkursie przewidziane sa nagrody za: I miejsce, II miejsce, III miejsce.
. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ przyznania wyréznien.
. Wybrane gry — w szczeg6lnoSci prace zwycieskie i wyr6znione — zostang wyeksponowane w

przestrzeni Szkoty Podstawowej nr 5 im. Ignacego Jana Paderewskiego w Pruszkowie.

. Nagrody ustali Komisja Konkursowa powotana przez Organizatora Konkursu.

§10. Prawa autorskie

. Udziat w konkursie oznacza zgode na nieodptatne wykorzystanie pracy przez Organizatora

w celach promocyjnych i edukacyjnych.

. Prace konkursowe przechodza na wlasnos¢ Organizatora i nie podlegajg zwrotowi.
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§11. Postanowienia koncowe

. Udzial w konkursie jest bezplatny.
. Dostarczenie pracy jest rownoznaczne z akceptacjq niniejszego regulaminu.
. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za uszkodzenia prac wynikle z niewlasciwego

zabezpieczenia podczas transportu.

. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian organizacyjnych wynikajacych z

przyczyn niezaleznych.



OSWIADCZENIA

1. Oswiadczam, Ze jestem autorem pracy nadestanej na konkurs plastyczno-historyczny ,,Stwérz
gre o historii Pruszkowa!” i ze nie narusza ona jakichkolwiek praw oséb trzecich, ani
obowigzujacych przepiséw prawa oraz ze ponosze pelna i wylaczng odpowiedzialno$¢ w przypadku
stwierdzenia takich naruszen. Oswiadczam rowniez, ze zgloszona praca nie brata udzialu w zadnym
innym konkursie.

2. Oswiadczam, ze znam i akceptuje postanowienia Regulaminu ww. konkursu plastyczno-
historycznego.

3. Wyrazam zgode na przetwarzanie przez Organizatora konkursu moich danych osobowych
zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. a Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/
WE, dla celow zwigzanych z przeprowadzeniem i rozstrzygnieciem konkursu zgodnie z
Regulaminem, o ktérym mowa powyzej, w tym na rozpowszechnianie imienia i nazwiska na stronie
internetowej, mediach spotecznosciowych Organizatora.

Wszystkie moje watpliwosci zostaly mi wyjasnione. Oswiadczam, Ze przekazuje dane osobowe
Swiadomie i dobrowolnie.

(data i podpis rodzica/opiekuna prawnego)

(data i podpis szkolnego koordynatora konkursu)

Zalacznik nr 1
do Regulaminu Konkursu plastyczno-historycznego ,,Stworz gre o historii Pruszkowa!”
organizowanego przez Szkote Podstawowa nr 5 im. Ignacego Jana Paderewskiego w Pruszkowie



METRYCZKA

1. IMIE I NAZWISKO UCZNIA/UCZNIOW:

Zalacznik nr 2
do Regulaminu Konkursu plastyczno-historycznego ,,Stworz gre o historii Pruszkowa!”
Kratkie uzasadnienie projektu, opisujgce: temat gry, inspiracje historyczng, walory gry.



