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Wymagania na poszczegolne oceny — ujecie ogolne, zintegrowane dla wszystkich dziatow

Opracowanie na podstawie materiatu ,Bit za bitem. Informatyka dla szkoty podstawowe;j. Klasa 4", MIGRA, 2026.

O Komputer i programy Edycja rysunkéw Programowanie i rozwigzywanie Edycja tekstu Internet i sztuczna inteligencja
komputerowe probleméw (Al)

2 Z pomocg nauczyciela bezpiecznie Z pomocg nauczyciela wykonuje Z pomocg nauczyciela korzysta z Tworzy kroétki tekst, uzywa wielkich i Rozpoznaje podstawowe Zrddta
korzysta z komputera i podstawowych | prosty rysunek w edytorze grafiki, programu edukacyjnego do matych liter oraz polskich znakéw; informaciji i przyktady ustug
programow; postuguje sie myszg i wykorzystujgc podstawowe programowania; tworzy bardzo prosty porusza sie po tekscie, zaznacza internetowych; uruchamia
klawiaturg; uruchamia i konczy prace narzedzia rysowania. Potrafi program z kilku polecen i steruje fragmenty, zmienia podstawowe przegladarke; zna wybrane
programu; rozpoznaje podstawowe wykonac¢ proste operacje na rysunku. | obiektem na ekranie. cechy czcionki i usuwa znaki. zagrozenia. Podaje proste
elementy okna. Tworzy i zapisuje zastosowanie Al, rozumie pojecie
prosty dokument, z pomocg promptu i tworzy proste prompty z
odnajduje pliki. pomocg nauczyciela.

3 Przestrzega podstawowych zasad Wyjasnia przeznaczenie edytora Korzysta z programu edukacyjnego do | Wyjasnia przeznaczenie edytora Wyjasnia podstawowe pojecia
pracy w pracowni i zdrowego grafiki; tworzy rysunki z programowania; tworzy prosty tekstu; tworzy akapity, porusza sie zwigzane z Internetem i ustugami
korzystania z komputera. wykorzystaniem podstawowych program sterujgcy obiektem, zapisuje po tekscie, usuwa znaki, wyréwnuje internetowymi; korzysta z
Samodzielnie uruchamia programy i narzedzi i figur geometrycznych; go i podaje przyktady problemow, akapity i zmienia podstawowe wyszukiwarki i wie, ze informacje
wykonuje proste operacje w oknach; wprowadza napisy oraz wykonuje ktére mozna rozwigzac za pomoca parametry czcionki. znalezione w sieci nalezy weryfikowac.
korzysta z myszy i klawiszy proste operacje na fragmentach komputera. Zna podstawowe zasady ochrony
sterujgcych. Odszukuje pliki, tworzy rysunku. prywatnosci. Z pomocg nauczyciela
foldery i wtasciwie nazywa pliki. korzysta z Al i tworzy prostg grafike.

4 Stosuje zasady bezpiecznej i zdrowej | Samodzielnie tworzy i modyfikuje Tworzy proste programy z Rozumie podstawowe pojecia Rozumie pojecia adresu
pracy przy komputerze. Omawia rysunki, wykorzystujgc narzedzia, wykorzystaniem podstawowych zasad | dotyczace tekstu i formatowania; internetowego i elementow
podstawowe elementy okna i menu figury, kolory i napisy. Wykonuje programowania; steruje obiektem, poprawnie redaguje tekst, stosuje przegladarki; z pomocg nauczyciela
programu, wykonuje operacje operacje na fragmentach rysunku, stosuje powtarzanie polecen, wyréwnanie i justowanie, listy, weryfikuje informacje i rozpoznaje
samodzielnie, pracuje z kilkoma analizuje proste problemy i korzysta modyfikuje programy, tworzy proste operacje kopiowania, wycinania i zagrozenia. Zna podstawowe zasady
oknami i zna wybrane skroty z przyktadowych sposobdw ich historyjki i potrafi wyjasni¢ przebieg wklejania oraz podstawowe zasady korzystania z Al, potrafi oméwic jej
klawiaturowe. Sprawnie pracuje z rozwigzania. dziatania programu. formatowania. zastosowania i tworzy prostg grafike z
plikami i folderami, rozumie ich wykorzystaniem odpowiedniego
strukture. narzedzia.

5 Samodzielnie i sprawnie korzysta z Samodzielnie wykorzystuje poznane | Sprawnie tworzy programy w Samodzielnie redaguje i formatuje Samodzielnie wyszukuje i ocenia
programow, myszy, klawiatury i narzedzia i techniki do tworzenia edukacyjnym srodowisku tekst; stosuje interlinie i odstepy, informacje, sprawdza wiarygodnos$¢é
skrotéw klawiaturowych; korzysta z oraz modyfikowania rysunkéw. programowania; stosuje podstawowe kopiuje i przenosi fragmenty tekstu, zrodet i autora, zna zasady
menu kontekstowego i pracuje z Analizuje problem, dzieli go na polecenia, powtarzanie, sytuacje korzysta z kopiowania formatu oraz bezpiecznego korzystania z Internetu.
kilkoma oknami. Sprawnie zarzadza prostsze czesci, dostrzega warunkowe i zdarzenia; dobiera przestrzega zasad poprawnego Rozumie zjawisko halucynacji Al, zna
dokumentami, plikami i folderami oraz | powtarzajgce sie wzory i dobiera polecenia do zadania, testuje redagowania. zasady odpowiedzialnego korzystania
rozumie znaczenie rozszerzen plikdw. | sposéb rozwigzania. programy i projektuje wtasne historyjki. z Al i tworzy grafiki wedtug

okreslonego pomystu.

6 Bardzo dobrze i samodzielnie Tworczo i samodzielnie wykorzystuje | Samodzielnie znajduje sposoby Samodzielnie tworzy spdjne, Samodzielnie i krytycznie weryfikuje
organizuje prace z komputerem, mozliwosci edytora grafiki; rozwigzania problemoéw, tworzy poprawnie zredagowane i informacje w Internecie, korzysta z
przestrzega zasad bezpieczenstwa i wyszukuje potrzebne opcje i trudniejsze programy i rozwija wtasne sformatowane dokumenty; sprawnie bardziej zaawansowanych sposobéw
zdrowej pracy oraz potrafi je samodzielnie formutuje oraz projekty. Potrafi projektowac i przenosi tresci miedzy dokumentami | wyszukiwania i potrafi rozmawia¢ o
szczegotowo wyjasnic. Sprawnie rozwigzuje problemy. Potrafi testowac rozwigzania oraz stosowac i dobiera poznane funkcje do bezpieczenstwie cyfrowym. Rozumie
porusza sie miedzy programami i przygotowaé wiasne, bardziej programowanie do realizacji wlasnych | realizacji zadania. Potrafi podstawowe ograniczenia Al, tworzy
folderami, dobiera narzedzia do zaawansowane prace. pomystow. samodzielnie sformutowaé problem i | wiasne prompty i okresla
zadania i potrafi wskazac znalez¢ rozwigzanie. zastosowania ré6znych modeli Al.
podobienstwa oraz réznice miedzy
programami.

Wymagania edukacyjne — Informatyka, klasa 4




